SAINT
GERMAIN
ENLAYE

MICR@ =
FELIE

PROGRAMMATION
GROUPES 2026







QU'EST-CE QU'UNE
MICRO-FOLIE ?

Le projet « Micro-Folie » est né en 2017 & I'initiative de I'Etablissement Public
du Parc et de la grande halle de la Villette et du ministére de la Culture. Re-
prenant le nom des architectures rouges présentes sur le grand parc, la Mi-
cro-Folie s’inscrit dans un objectif de démocratisation culturelle et répond au
Plan « Culture prés de chez vous » lancé en 2018 par la ministre de la Culture
alors en poste, Frangoise Nyssen. Dans ce plan, la culture doit se déplacer
«sur les routes de France » afin de pallier les disparités territoriales, notam-
ment d’acces aux ceuvres et aux artistes. Inaugurée en 2019, la Micro-Fo-
lie de Saint-Germain-en-Laye est un équipement culturel implanté en plein
cceur de I'éco-quartier du Bel-Air.

Le projet allie culture et numérique grace a la mise a disposition sur grand
écran et en haute résolution des collections de plusieurs établissements
culturels, dont le musée du Louvre, le musée Picasso ou encore I'Opéra na-
tional de Paris. Cette base de données constitue le musée numeérique, qui
est le coeur de chaque Micro-Folie en France et a I'étranger.

La Micro-Folie occupe deux salles face a face ou se trouvent quatre espaces
: le musée numérique, le Fablab, 'espace de réalité virtuelle et un petit ca-
fé-bar ouvert selon les occasions. Elle est animée par une équipe compre-
nant un responsable administratif ainsi qu’un animateur culturel.

Le musée numérique est installé dans une ancienne salle polyvalente équi-
pée d’'un grand écran et de quinze tablettes. Des ceuvres trés diverses
font partie des collections, qui sont régulierement enrichies : plus de 1 600
ceuvres sont disponibles (peintures, dessins, estampes, sculptures, manus-
crits, extraits vidéo de concerts et de spectacles, vidéos scientifiques).

En parallele, cette salle accueille divers ateliers proposés par I'équipe de
la Micro-Folie, en lien avec une programmation culturelle et scientifique,
proche des enjeux d’actualité. Enfin, un espace au sein de celle-ci offre la
possibilité de s’immerger dans des contenus pédagogiques, destinés a
tous les publics, a 'aide de casques de réalité virtuelle. Ces outils offrent
a I'équipe de la Micro-Folie la possibilité de prolonger la programmation en



ajoutant des contenus ludiques, variés, qui ouvrent a la réflexion et favorisent
I’émergence d’un esprit critique et 'acquisition de connaissances.

Du terme anglais signifiant « laboratoire de fabrication », le Fablab est situé en
face du musée numérique et regroupe plusieurs machines assistées par ordina-
teur : deux imprimantes 3D, une brodeuse numérique et un traceur de découpe
(Silhouette Cameo). Chaque machine est reliée a un ordinateur sur lequel figure
un logiciel de création. Le Fablab vous permet de créer des objets et de dévelop-
per votre créativité tout en vous initiant a un logiciel et a de nouvelles technolo-
gies innovantes : impression en 3D de petits objets, découpe de stickers, presse
a chaud, broderie numérique, fabrication de badges...

LE FONCTIONNEMENT GENERAL
POURLES GROUPES

Nous sommes ravis de vous accueilliravec vos groupes. Compte tenu de la forte
demande, nous limitons les interventions a deux ateliers et micro-conférences
maximum par an par classe ou structure, exceptions faites des projets excep-
tionnels et des visites d’exposition.

Pour toutes les activités, micro-conférences, interventions de prestataires, préts
de mallettes et ateliers proposés ci-apres, la réservation est strictement obliga-
toire.

Pour réserver, il est impératif de remplir le formulaire accessible en ligne, dans
nos locaux ou sur simple demande aupres de I'équipe de la Micro-Folie.

Vous trouverez dans les pages suivantes les micro-conférences et ateliers qui
vous sont proposeés a la Micro-Folie.



PROGRAMME

FORMAT SIMPLE
MICRO-CONFERENCES

Les micro-conférences sont adres-
sées aux publics allant des cycles sco-
laires 1 a 4, ainsi qu’aux adolescents
et aux adultes. Présentées par un ani-
mateur de la Micro-Folie, leurs durées
varient de 30 min a 1h15 en fonction
de votre disponibilité et vos attentes.
Interactif et participatif, I'objectif de
ce format est de permettre au public
d’approfondir leurs connaissances
sur un sujet, d’élargir, d’ouvrir et de
développer certaines thématiques
découvertes sur le temps scolaire no-
tamment, ainsi que de proposer une
discussion autour d’enjeux adaptés
aux différentes tranches d’ages.
Chaque thématiqgue de micro-
conférences est adaptable selon I’age
des participants, aprés discussion
avec I'équipe du musée.

> Les animaux dans I’art

Des grottes préhistoriques aux graffi-
tis urbains, les animaux peuplent les
ceuvres d’art et nos imaginaires de-
puis toujours. Mais pourguoi ? Que ra-
content-ils sur notre rapport au monde
? Quelles émotions dégagent-ils ?
Tout public

> Notre-Dame de Paris et sa re-
construction

Du Moyen-Age & Victor Hugo, des
foules de pelerins aux touristes d’au-
jourd’hui, Notre-Dame traverse les
siecles... jusqu’a cette nuit de 2019
ou elle a failli disparaitre dans les
flammes.

Pourquoi cette cathédrale est-elle si
importante ? Quel formidable défi ra-
conte sa reconstruction ?

Dés 8 ans

> Espace : vers linfini et au dela
Planetes, étoiles, galaxies... Lespace
fait réver les scientifiques, mais aussi
les artistes ! Depuis la nuit des temps,
on le regarde, on I'explique, on le re-
présente.

Des constellations gravées dans la
pierre aux ceuvres futuristes, que
nous disent ces visions de l'univers ?
Que savons-nous sur cette vaste
étendue ?

Tout public

> Lintelligence artificielle :

entre promesses et mystéres

Elle écrit, elle dessine, elle parle, elle
apprend... Mais a quoi sert-elle ?

LIA est partout : dans nos téléphones,
nos jeux, nos applis. Elle promet de
révolutionner nos vies, mais a quel
prix ? Quels sont ses secrets ?

Dés 9 ans



> Art et écologie : créer pour
changer le monde

Crises climatiques, pollution, ef-
fondrement du vivant... Face a I'ur-
gence écologique, les artistes réa-
gissent : ils alertent, questionnent,
imaginent d’autres mondes.
Peinture, street art, installations, ré-
cup’... et si I'art devenait une forme
d’engagement face au réchauffe-
ment climatique ?

Dés 6 ans

> Le cerveau : un génie aux
milliards de connexions

Avec ses milliards de neurones qui
envoient des signaux a la vitesse
de la lumiére, le cerveau gére tout :
penser, bouger, réver, méme rigoler !
Comment fonctionne-t-il ? Com-
ment apprend-on et mémorise-t-
on ? Et surtout, comment ce super-
ordinateur naturel peut-il se tromper
ou s’adapter ?

Dés 6 ans

A partir de janvier 2027

> Au cceur du Bel-Air : histoire
d’une métamorphose

Des champs agricoles aux barres de
béton, jusqu’a sa métamorphose en
écoquartier : le Bel-Air a traverseé les
épogues : comment un territoire se
transforme-t-il au fil des décennies ?
Quelles croyances collent encore a
son histoire ? A travers des images
d’archives inédites et un débat in-
teractif avec les éléves, découvrez
comment s’invente la ville de de-
main !

Dés 10 ans

Du samedi 17 octobre
au samedi 13 décembre

> Visite de I’exposition Architec-
tures en boites, présentée ala
Micro-Folie

Des cubes en bois du XIX® siécle
aux briques colorées d’aujourd’hui,
en passant par les Kapla et Lego,
apprendre a batir s’est toujours fait
en s’amusant ! A travers une visite
guidée captivante, vos éleves dé-
couvrent I’histoire fascinante de la
pédagogie par le jeu de construction.
Tous publics



FORMAT MICRO-CONFE-
RENCES ET ATELIERS
PEDAGOGIQUES

A la suite d’une micro-conférence,
I’équipe de la Micro-Folie peut vous
proposer, si vous le souhaitez, des
activités ludiques sur le théme
choisi. Celles-ci s’adaptent a I’'age
et au nombre des participants.

Cet ensemble micro-conférence et
atelier peut varier de 45 min a 90
min selon vos disponibilités. Le but
de ces ateliers est de prolonger la
micro-conférence en proposant
un temps ludique qui permettra de
continuer a traiter le sujet, de I'ap-
profondir, de contribuer a une ap-
proche collaborative et transversale
du theéme choisi.

> Les animaux dans l’art :
Micro-conférence et :

« ateliers créatifs autour des ani-
maux fantastiques

« travail de groupe autour des es-
peces menaceées

« création de blasons

« sensibilisation a la faune locale

* jeux autour des animaux (Memo-

ry...)

> Notre-Dame de Paris et sa
reconstruction

Micro-conférence et :

* jeux pédagogiques et ludiques
autour de la reconstruction, de I'ar-
chitecture et de I'histoire de Notre-
Dame (métiers de la reconstruc-
tion, vocabulaire architectural...)

« réalité virtuelle (groupes de moins
de 10 personnes).

> L’espace, 'univers et ses repreé-
sentations

Micro-conférence et :

- ateliers créatifs

* mises en situation

* quiz collaboratifs

« découverte des outils numériques
simples d’astronomie



> Lintelligence artificielle :
entre promesses et mystéeres
Micro-conférence et :

« organisation de débats autour de
'usage de I'lA

« créations sonores et visuelles en
1A

« écriture créative et IA

« codage et activités ludiques

> Art et écologie : créer pour
changer le monde
Micro-conférence et :

« ateliers artistiques et créatifs

« travail de groupe autour des en-
jeux écologiques

> Le cerveau : un génie aux mil-
liards de connexions
Micro-conférence et :

* quiz interactifs

* expériences ludiques

* jeux de rapidité et de réflexion

NOUVEAY

Dés janvier 2027

> Au cceur du Bel-Air :

histoire d’une métamorphose
Micro-conférence et :

* débats

« projection sur la Ville de Demain
* jeux collaboratifs

> Robotique

Présentation rapide de la robotique
et ateliers robotiques avec :

» Bee-Bots

» Matatalab

» Photon Al

Du samedi 17 octobre

au samedi 13 décembre

> Exposition Architectures en
boites, présentée a la Micro-Folie
Visite de 'exposition et :

* Atelier jeux de construction



PRESTATAIRES

Vous pouvez également réserver
des ateliers réalisés par nos parte-
naires, autour des thématiques sui-
vantes.

Attention, pour des raisons d’orga-
nisations, nous ne pouvons accep-
ter une réservation effectuée moins
de 6 semaines avant I'activité.

> ZE FAB TRUCK

ZE FAB TRUCK est un atelier mo-
bile de fabrication numérique équipé
d’imprimantes 3D, de découpeuses
laser, de brodeuses et d’outils de
robotigue. Il permet a tous, petits et
grands, de découvrir, créer et per-
sonnaliser des objets grace aux
technologies numériques, en atelier
mobile ou via des équipements faci-
lement installables partout.

Ateliers : robotique, découpe laser,
flocage, broderie numérique, élec-
tronique en pate a modeler, fabrica-
tion et impression 3D.

Attention : jauge limitée a 12 per-
sonnes par session (possibilité de
faire plusieurs groupes).

> S[cube]

S[cube] est une association de mé-
diation scientifique. Depuis sa créa-
tion en 2007, S[cube] a réalisé une
quinzaine d’expositions itinérantes,
coordonne la Féte de la Science en
Essonne et concoit des animations
et des jeux pour une médiation des
sciences a la fois accessible et lu-
dique.

Ateliers autour de lesprit scienti-
fique, de la robotique et du dévelop-
pement durable.

> Recrealab

Bruno, fondateur de Recrealab,
propose des ateliers créatifs autour
du développement durable, mélant
pratiques artistiques, outils numé-
rigues et matériaux recyclés. Dé-
ployables hors les murs, ces ateliers
ludiques et adaptables initient tous
les publics aux nouvelles formes de
création.

Ateliers autour de I'impression 3D,
du recyclage, du savoir-faire ma-
nuel et de I’'écologie.

MALLETTES

Vous avez la possibilité d’emprunter
gratuitement une mallette pédago-
gique pour une durée maximale de
4 semaines.

Ces mallettes contiennent un en-
semble d’activités ludiques clés en
main, réalisables en groupes d’ages
et de niveaux différents. Le retrait et
le dépbt de la mallette pédagogique
se font a la Micro-Folie.

Nos mallettes pédagogiques sont
sur les thémes suivants :

* le paysage dans l'art

* le portrait dans I'art

* les animaux dans I'art

* la citoyenneté dans I'art

* rebatir Notre-Dame de Paris
*'opéra en jeu

* I'atelier cinéma

Tout public



Toutes les activités sont sur réservation uniquement.

Elles sont gratuites, activités avec prestataires
extérieurs incluses, pour les groupes scolaires et centre de loisirs
de Saint-Germain-en-Laye.

Pour les groupes qui ne viennent pas de Saint-Germain-en-Laye,
les activités avec prestataires seront facturées 105€
par groupe. Les micro-conférences et les activités
animées par la Micro-Folie restent gratuites.

Pour toutes réservations ou renseignements,
merci de contacter Lucas Mercier a :
micro.folie@saintgermainenlaye.fr/ 01 30 87 20 32

Lors de cette prise de contact, nous vous remercions de
renseigner avec le plus de précisions possibles le formulaire
disponible en ligne, en version papier a la Micro-Folie ainsi
que sur simple demande.




Micro-Folie
1place des Rotondes
78100 Saint-Germain-en-Laye

ACCES
> RER A Gare de Saint-Germain-en-Laye

puis bus R1arrét Gare du Bel-Air
ou bus R2 arrét Marie-Curie

> Qu par le tram 13
Gare Saint-Germain-en-Laye / Bel-Air

puis 2 mn a pied

> (u a pied:
25 mn depuis la gare RER

Boulevard Saint-Fiacre
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Suivez-nous sur Instagram !
microfoliesaintgermain

Contact:
0130 87 20 32 - micro.folie@saintgermainenlaye.fr



